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But :  
Faire le plus de points possibles 
 
Principe :  
➢ A l'aide de la queue de billard, lancer les boules une à une.  
➢ Si la boule ne rentre pas dans un trou après 2 lancers, la 

poser en case 0.  
➢ Si la boule arrive dans la case D, la rejouer de nouveau en 

comptant les points réalisés. Les autres lancers réussis 
seront à comptabiliser normalement 

➢ Si une boule sort du jeu, soustraire 20 points !  
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